LPE 2 DELPHI Einfahrung

Einfihrung in Delphi

Die Symbolleiste

Neues Projekt  (Immer Application wahlen)
Projekt 6ffnen — o6ffnet bereits vorhandenes Delphi-Projekt.
Projekt speichern — speichert alle Dateien eines Projektes.

E = Umschalten zwischen Formular und Quelltexteditor.

= Start -

= Pause -
? 7

Komponentenpalette in Delphi

In der Komponentenpalette finden wir die einzelnen schon vorgefertigten Bausteine einer Delphi-
Anwendung, die so genannten Komponenten. Vereinfacht gesagt brauchen wir fir einen Teil unserer Pro-
grammiervorhaben aus diesen Bausteinen nur unsere fertige Anwendung zusammensetzen.

Programm wird compiliert und gestartet.
Programm wird angehalten,
diesen Knopf bitte nicht betatigen!

Fehlersuche (Debugging) — Gesamte Routine
Fehlersuche (Debugging) — Einzelne Anweisung

Zur besseren Ubersicht sind jeweils zusammengehdrige Komponenten in sogenannten Registerpaletten

zusammengefasst - : : _ _
Standard l.-’-‘-.ddltlcunall win32 | Svstem | Internet | Dialoos | win 3.1 | Samoles | Activex |

h EE 8 AR 5wk @ S| E

(Standard, Zusatz-
lich, Win32, ...).

Formularfenster (Form)

Das Formular stellt das zentrale Entwicklungsobjekt eines Delphi-Programms dar. Auf ihm werden die
gewilnschten Komponenten wie Schaltflichen, Menils und Eingabefelder per Maus plaziert und angepalf3t.
Das Erscheinungsbild des Formulars entspricht dem Aussehen des Windows-Fensters, in dem das fertige
Programm spéater ablaufen wird.

Der Objektinspektor

Wenn man eine der Komponenten ausgewahlt hat und diese auf dem
Formular platziert hat, kann man im Objekt-inspektor verschiedene

Dbject Inspector

Form1 T Eigenschaften der ausgewéhlten Komponente einstellen.
Froperties l E\rentgl
: Je nach Komponente kénnen diese Eigenschaften verschieden sein,
BoderStyle  bsSizeable A ejnige Eigenschaften besitzen aber sehr viele Komponenten:
Borderwfidth |0 =
Caption Farrni S::%Z?t- Bedeutung
ClientHeight | 445 -
Clierntwidth | Eag Caption Name  der Komponente
Colar [ ] clBtrFace Color Farbe der Komponente
Constraintz: | [T SizeConstrain - Schriftart der Beschriftung
CH3D True (Farbe, Schriftart, Schriftgrof3e, Schriftstil)
Cursar . C’DE@““ Left Abstand der Komponente vom linken Rand (in Pixel)
DEfau“.Mmtm dméctiveF om Top Abstand der Komponente vom oberen Rand (in Pixel)
DiockSite Falze
DragKind dkDirag Width Breite  der Komponente in Pixeln
Dragtode  dmManual Height Hoéhe  der Komponente in Pixeln
Enabled True
(el Font (TFont] Man kann also eine ganze Menge einstellen, ohne auch nur eine Zeile
FormS tyle s ormnal b Programmtext zu schreiben. Auch hier gilt: Wir werden eine Reihe von
All shown Eigenschaften kennenlernen, einige aber vorerst nicht.




LPE 2 DELPHI Einfihrung
Die Objektbaum-Anzeige (Object Tree View)

Er zeigt die auf dem Formular vorhandenen Objekte und ihre Abhangigkeit voneinander (Hierarchie) an.

Der Quelltexteditor (Unit-Fenster)

Hier geben wir unser eigenes Delphi-Programm ein.
Es befinden sich dabei schon von Delphi vorgegebene Zeilen in dieser Unit.pas Datei.

Was Delphi schreibt, darf nur Delphi wieder [6schen !!!
Nur das &ndern, was man selbst geschrieben hat !!!

Neues Projekt / Speichern eines Delphi-Projekts

Im Gegensatz zu anderen Programmiersprachen besteht ein Delphi-Programm im Lauf seiner Entwicklung
aus mehreren Dateien, von denen wir einige selbst speichern, von denen aber auch einige beim Ubersetzen
(Compilieren) bzw. Speichern von Delphi automatisch erzeugt werden.

Damit diese Dateien nicht unkontrolliert auf dem Rechner erzeugt werden, missen wir die Dateien an einer
festgelegten Stelle speichern. Damit sich einzelne Delphi-Projekte nicht gegenseitig in den Weg kommen, ist
es notwendig, alle Dateien eines Delphi-Projekts in ein und denselben separaten Ordner zu speichern.
Gehe dazu folgendermal3en vor:

1. Wahle als Erstes den Menipunkt. Datei / Projekt speichern
2. Im erscheinenden Meni wechsle zunéchst in dein Homeverzeichnis H:\
und erstelle einen Ordner fur alle Delphi-Projekte: H:\delphi\

3. Wechsle in diesem Delphi-Projekte Ordner und erstelle

einen Unterordner fur das zu bearbeitende Projekt: il

4. Nenne die zu speichernde Unit.pas Datei so um, daf}
= sowohl die Zugehdorigkeit zum Projekt,

= als auch der Dateityp Unit erkennbar ist HEIC{OEE
und speichere sie in diesem Projekt-Ordner.
5. Benenne auch die Projekt-Datei um
test.dpr

und speichere auch sie im Projekt-Ordner.

Im Explorer kdnnen wir sehen, welche Dateien Delphi mittlerweile schon angelegt hat. Hier wird deutlich, wie
wichtig zu Beginn ein Abspeichern der Dateien in einen Ordner ist. Im folgenden wird eine kurze Ubersicht
diese Dateien erlautern. Die meisten Dateien werden von Delphi angelegt, so daR wir uns Uber deren Inhalt
(und genaue Bedeutung fiirs Programmieren) zunachst nicht den Kopf zerbrechen missen. Zur spateren
Wiederherstellung sind nur die ersten drei Dateien notwendig (diese also speichern!!).

*.dpr (delphi project) Diese Datei enthélt das kleine aber wichtige Hauptmodul.
* pas (pascal) In diesen Unit-Dateien ist der Quelltext abgelegt.
*.dfm  (delphi formular) Formulareinstellungen, einschliefilich aller Komponenten
*.cfg (config) In dieser Datei werden die fur das Projekt Compileroptionen gespeichert.
S . Allgemeine Einstellungen der Entwicklungsumgebung fir dieses Projekt

*

— (etllehl gtz i) (z.B. Editoreinstellungen, Standardsuchpfade, Komponentenauswabhl etc.)
*.res (resources) In sog. Ressourcendateien werden Grafiksymbole wie Icons etc. abgelegt.
Folgende zwei Dateien erscheinen erst nach dem Starten (bzw. Kompilieren) des Programms:

*.dcu (delphi compiled unit) | Objektcode (Maschinenprogramm) der letzten erfolgreichen Kompilation.

*.exe (executable) Lauffahiges Programm (Executable)




