AG Info 11 Schleifen mit Zahler Arbeitsblatt 10

Projekt Optische Tauschungen

Vorarbeiten: e Optische Tauschungen
= Kopieren Sie den Ordner Illusions  Display | llusions
vom Server in ihr Arbeitsverzeichnis. o Wndt
. Offnen Sie die Projektdatei illusions.dpr. oo Ehrenstein
[ Hermann Gitter
| AP Wndt 2

Arbeitsauftrag: | S

| A Ehrenztein 2

[ D0 Hermann Gitter 2

1. Schreiben Sie die Ereignisbehandlungsroutine WundtClick - - -~

------ Zillner

(Doppelklick auf den Menulpunkt Wundt; siehe rechts): | R

procedure TForm1.WundtClick(Sender: TObject);

. Initialisieren Sie zuerst die Eigenschaften des Zeichenstiftes (Pen):
Canvas. Pen. Wdth : = 2;
Canvas. Pen. Col or : = cl Bl ack;

=  Zeichnen Sie mit Hilfe der Methoden T

Dy [y

Canvas. MoveTo( X, V) ;
Canvas. Li neTo(Xx, Y);

den rechts abgebildeten Strahle nkranz.

. Schreiben Sie eine For-To-Do Schleife,
die den abgebildeten Strahle nkranz in
der oberen Halfte des Fensters erzeugt.

. Achten Sie auf die Deklaration der Lauf-
variablen und eine saubere Formatierung.

. Erganzen Sie die Anweisung des Schleifenkérpers so, dal’ jeder aufgefacherte
Strahl im Mittelpunkt des unteren Fensterrandes endet (siehe unten).

= Zeichnen Sie nun die beiden Parallelen.
Diese sollen

. mit der Stiftdicke (Pen.Width) 4
" der Farbe (Pen.Color) cIRed

- /
e e S22

Eigenschaften und Methoden in einer
Wth Canvas do Verbundanweisung:

S

o Gratulation !
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2. Schreiben Sie die Ereignisbehandlungsroutine (Doppelklick auf Mentpunkt):

procedure TForml.EhrensteinClick(Sender: TObject);

. Initialisieren Sie auch hier die Eigenschaften des Zeichenstiftes (Pen):
Canvas. Pen. Wdt h = 3;
Canvas. Pen. Col or = cl Bl ack;
Canvas. Brush. Styl e : = bsd ear;

Damit die einzelnen Kreise sich nicht Gbermalen, missen Sie dem Pinsel (Brush)
die Stilkonstante bsClear zuweisen. Diese selektiert ein transparentes Fullmuster.

Schreiben Sie eine For-To-Do Schleife, die
das Fenster mit konzentrischen Kreisen fllt.

. Verwenden Sie die Canvas-Methode
Ellipse(x-r, y-r, Xx+r, y+r);
mit geeigneter Wahl der Mittelpunkts-
koordinaten ( 300, 200) . Der Radius

r soll jeweils um 20 Pixel anwachsen.

. Achten Sie auf die Deklaration der Lauf-
variablen und eine saubere Formatierung.

Zeichnen Sie nun das Quadrat mit der Methode

Rectangl e(x-r, y-r, X+r, y+r) 7

Wahlen Sie folgenden Stifteigenschaften
" Stiftdicke (Pen.Width) 4

" Farbe (Pen.Color) Rot (clRed)
und eine Kantenlange von 300 Pixel

Auch diese Folge einzelner Canvas-Eigen-

With Canvas do Verbundanweisung klammern

- - ) -== a | aranchusg
schaften und Methoden sollten Sie mit einer \ k >>/

3. Realisieren Sie die Variation Wundt 2 (links) und das Hermann Gitter (rechts):

2|

AN
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4. Schreiben Sie die Ereignisbehandlungsroutine

procedure TForml.HermannGitter2Click(Sender: TObject);

Das Hermann Gitter besteht aus einem regel- &= &
mafigen weil3en Gitter auf schwarzem Hinter-
grund. Da die Farbe des Fensters (Form1) - I HIHHEHEE
verandert d.h. wei bleiben soll, stellen wir das il IR
Gitter durch eine Anordnung schwarzer
Quadrate (8 Zeilen und 12 Spalten) dar.

Initialisieren Sie auch hier die Eigenschaften des Zeichenstiftes und des Pinsels:

Wth Canvas do
begi n
Pen. Wdt h = 1;
Pen. Col or = cl Bl ack;
Brush. Style : = bsSolid;
Brush. Col or : = cl Bl ack;
end;

Damit die einzelnen Quadrate schwarz ausgefillt werden, missen Sie
den Pinseleigenschaften Brush.Style bzw. Brush.Color

die Fullkonstante bsSolid bzw. die Farbkonstante clBlack zuweisen.

Schreiben Sie zwei ineinander
verschachtelte Schleifen, bei denen die
eine Laufvariable die Spaltenzahl, die an-
dere Laufvariable die Zeilenzahl durchlauft.
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