Unterprogramme: Prozeduren

Projekt Olympische Ringe

Zerlegung einer komplexen Programmieraufgabe in Teilaufgaben

Divide and Conquer

Kleinere, Uberschaubare Unterprogramme (Prozeduren) als

e In sich geschlossene logische Einheit,
die eine bestimmte (grafische) Teilaufgabe l0st.

e Position und Grof3e wird
durch aufrufendes Programm bzw. Unterprogramm festgelegt
und wird der Prozedur als Parameter Ubergeben

e Teilaufgabe ist durch grafische Darstellung gelost
kein Rlckgabewert
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Unterprogramme: Prozeduren

Projekt Olympische Ringe

Zerlegung einer komplexen Programmieraufgabe in Teilaufgaben

Divide and Conquer

Bsp.: Auto Bsp.: Olympische Ringe
Zerlegung in Baugruppen Zerlegung in Prozeduren
 Motor (BMW, MTU, Daimler) * Kreis (elementares Objekt)
« Rader (Continental, Michelin) * Ringe (aufgebautes Objekt)

« Elektronik (Licht, Blinker, etc.)  Vollbild, Bewegung, Rotation

Eigenschaften Parameter

 Getriebe (1,2,3,4,5 Automatic) * Kreis (Mittelpunkt, Radius)
e Licht (Stand, Abblend, Fern) * Ringe (Ankerpunkt, Radius)
 Blinker (links, rechts)
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Unterprogramme: Prozeduren

Projekt Olympische Ringe

Zerlegung einer komplexen Programmieraufgabe in Teilaufgaben

Divide and Conquer

Bsp.: Auto Bsp.: Olympische Ringe

Zerlegung in Baugruppen Zerlegung in Prozeduren
Autofahrer muss die Aufrufende Prozedur muss die
Technik nicht verstehen, um Implementation der Prozedur
das Auto benitzen zu kdnnen. nicht kennen!!

Armaturenbrett Schnittstelle / Interface

» Getriebe (1,2,3,4,5 Automatic) e Kreis (Xm, Ym, R : Integer)
e Licht (Stand, Abblend, Fern) Parameter : Typ
 Blinker (links, rechts) * vgl. Auto: D, S, B : Automatik
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Unterprogramme: Prozeduren

Projekt Olympische Ringe

Deklaration der Prozedur in der Typdefinition der Schnittstelle

(vgl. Armaturenbrett beim Auto,

Fernbedienung beim Fernseher)

type
TFod ynpi a = cl ass( TForgs
private '

procedure Krei
procedure Ring
procedure Vol | bi | d;
public
end;

mm

Ubergabeparameter
und deren Datentyp

Definition der Prozedur

procedure TFod ynpi a. Kr ei 5(25 Ym REI nt eger) I )

begi n
Zei chne einen Kreis

mt Radius R
um den Mttel punkt (Ubergabeparaneter Xm Ym

end;

im Implementierungsteil der Unit
(vgl. Motorraum / Fernseher)

( Uber gabepar aneter R
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procedure TFod ynpia. R Nge(X, Y, R Integer);

var Xm Ym | nteger;
begi n

Zeichne 5 Kreise nmit gl ei chem Radi us (Uber gabeparaneter R),
deren rel ative Lage zum Anker punkt ( Uber gabeparaneter X, )
durch die | okalen Variablen (Xm Ym bestimt w rd.

procedure TFod ynpia. VOI | bi | d;
var i, X, y, xdir, ydir, r: Integer;
begi n

Bewege das grafische (bj ekt R nge(x,y,r)

uber den Bildschirm (x:=x+xdir; y:=y+ydir)

| &ngs der R chtung (xdir, ydir)

und vergrossere es dabei (r:=r+const).

Position (x,y), R chtung (xdir,ydir) und G oRe (r)

wer den | okal durch Zufall sfunktion randon(x) definiert

end:
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